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决 赛 答 辩 参 考 流 程 

说明：本流程仅供参考。具体以各赛区实际安排为准。 

答辩前： 

 决赛开始前，大赛组委会对参加决赛作品按类分组。 

 组委会赛前向各赛区提供参赛报报名时提交的各项参赛文件链接。各赛场

下载后分组拷贝到答辩演示电脑中。 

 除新疆参赛学校外，各赛区不接受参赛队自行提供的文件、光盘、U 盘，

不允许参赛队自行向答辩电脑中拷贝文件。允许新疆参赛队将参赛作品在

报到时复制给赛务组。 

 各赛区安排参赛队抽签（可在报到时进行，也可集中时间进行），确定各

队答辩顺序。 

 每时段答辩开始前，赛务组将本时段答辩作品文件夹复制到电脑桌面。 

 所有作品答辩开始前，应安排统一时间对评委使用评审系统进行培训。 

答辩流程： 

1. 某时段参加答辩的代表队到等候区等候。 

2. 各答辩赛场演示机、专家评审用机准备就绪。 

3. 各答辩赛场专家入场，登录评审系统。 

4. 每一答辩赛场具体答辩流程： 

 1）专家组确定可以开始答辩。 

 2）志愿者通知作品的作者入场（指导教师不得入场），同时通知下一组准

备。 



 3）作品作者从演示电脑桌面对应文件夹中打开作品（网站作品从浏览器中

输入网址打开网站）。 

A. 如果无法打开，应确定原因，请赛务组技术人员解决。 

B. 如果短时间无法解决作品打开的问题，则该组答辩延后，通知下一组

入场。 

4）如因环境原因无法在演示用机上展示作品，经答辩专家组长同意，参赛

队可以在现场使用自带笔记本电脑演示，但内容必须与报名时提交的文件一致，

否则评审专家有权取消该队的参赛资格。除非评审专家组长同意，使用自带设备

的总时长不能额外延时。 

 5）作者开始演示作品，演示过程中可以讲解，亦可使用报名时提交的 PPT

辅助。如报名提交资料中没有提交讲解 PPT，则不允许现场临时补充。各赛区不

接受参赛队自行提供的文件、光盘、U 盘，不允许参赛队自行向答辩电脑中拷贝

文件。 

 6）演示 7 分钟左右志愿者提醒时间：“还剩 3 分钟”。 

 7）演示 10 分钟时志愿者提醒时间：“时间到”。由评审组长决定是否可以

超时演示。 

 8）演示结束后专家提问，作者答复。 

 9）评审时注意核对作者人数。未请假人员缺席的作品应了解情况，酌情处

理。 

 10）评审媒体设计类作品时注意是否与大赛主题相符，如不相符则排序最后，

不得授予一、二、三等奖项。 

 从作者入场到出场总时间应控制在 20 分钟以内。 



决赛答辩赛场环境： 

1. 每个分组一个赛场，另加一处备用。 

2. 每个赛场配置： 

（1）演示用机：配置 IE 浏览器、暴风影音、Flash、PhotoShop、PowerPoint 软

件，版本尽量高。能够联到外网。 

（2）给学生演示笔记本备用的电源插座和网线。 

（3）大屏幕投影仪。注意灯泡不要太暗。 

（4）音响正常工作（音乐组按评审专家组要求配置专业设备和环境。） 
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